
Digitraining, Digital & Audiovisual Capacity Building for Accessible Heritage 

 

Il progetto “Digitraining, Digital & Audiovisual Capacity Building for Accessible 

Heritage” del programma Creative Europe ha lanciato un open call indirizzata alle 

istituzioni del patrimonio culturale. La scadenza è prevista per le 23:00 (CET) del 

31 maggio 2021.  

Molti musei e istituzioni del patrimonio culturale potranno beneficiare di quest’opportunità, 

indirizzata a dare supporto a piccoli e medi musei e anche ad organizzazioni del 

patrimonio culturale materiale e immateriale con strutture aperte accessibili al 

pubblico. DigiTraining è un programma di sviluppo delle capacità che fornirà ad un 

gran numero di istituzioni del patrimonio culturale nuove competenze digitali e gli 

strumenti gestionali per utilizzare tali competenze e trarne beneficio.  

Un processo di selezione trasparente identificherà un massimo di 60 organizzazioni, il 

cui personale prenderà parte alle attività di formazione gratuite offerte dal progetto, 

organizzate da professionisti di grande esperienza provenienti dalle organizzazioni di 

consorzio. Alcuni candidati selezionati beneficeranno di supporto personalizzato e su 

misura e di servizi di produzione digitale direttamente adattati ai loro bisogni e alla loro 

missione, per facilitare l’accessibilità alla cultura. Il programma è strutturato su 3 livelli: 

- General Programme: fornirà a 60 organizzazioni una formazione combinata sulle 

tecnologie digitali e audiovisive e sulla gestione relativa al digitale; è concepito 

specificatamente per le istituzioni del patrimonio culturale, per migliorare 

l’esperienza del loro pubblico, per affrontare al meglio le sfide di gestione 

(compresa anche la gestione dei dati) e per aumentare le opzioni di monetizzazione 

per le loro organizzazioni; 

- Specific Programme: fino a 6 organizzazione verranno seguite durante un 

programma di formazione specifico che porterà ad un rafforzamento delle 

competenze digitali e delle strategie e degli strumenti gestionali per sfruttare tali 

capacità; 

- Qualified Programme: un massimo di 3 organizzazioni selezionate beneficerà 

senza alcun costo della produzione di un progetto di realtà virtuale o realtà 

aumentata, specificamente adattato alla loro missione e narrativa, assieme alle 

competenze strategiche e gestionali per integrare al meglio il progetto nelle loro 

attività.  

Questa call è indirizzata a piccoli e medi musei e anche ad organizzazioni del 

patrimonio culturale materiale e immateriale con strutture aperte accessibili al 

pubblico. Le organizzazioni richiedenti possono avere una missione specifica o essere 

dedicate a qualsiasi contenuto, a condizione che possa essere considerato “contenuto 

culturale”, stando all’articolo 4 della Convenzione UNESCO sulla protezione e la 

promozione della diversità delle espressioni culturali del 2005. Le organizzazioni 

richiedenti possono essere pubbliche o private, devono essere situate in uno dei Paesi 

che partecipanti al programma Creative Europe e devono essere state aperte e 

operative per almeno 5 anni al momento della candidatura.  

Per ulteriori informazioni: https://digitraining-heritage.eu/  

https://digitraining-heritage.eu/

